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GRA POWSTAZA PRZY WSPARCIU FINANSOWYM:

Znaczenie gwiazdek na kartach:

*  historyczny opis obiektu w instrukcji

**  mozna budowac tylko na Wisle

*#*  mozna budowac tylko tuz przy Wisle

*H%* moze sgsiadowaé maksymalnie z jedng kartg

|4||.



JALNA STREFA

Rzuty kostka K3:

Liczba oczek Wynik

%, 1
3,4 2
5,6 3

N (]

TCZ

Dozwolone ruc

Podczas swojeg
- dotozy¢ jedna
- uzy¢ jednej ka
- wymieni¢ mal
- czekac bez wy

W zasadach roz
mozesz opcjons



Ba

Z EW

uchy

ego ruchu mozesz wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:
13 karte do swojego miasta,

karty Wydarzenie,

laksymalnie jedng kart¢ na nowa,

vykonania ruchu.

ozszerzonych procz wykonania jednego z powyzszych ruchow
nalnie przeprowadzi¢ plebiscyt.
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’ SPOLDZIELNIA

PRACY UStUG

KOMINIARSKICH
w TCZEWIE

SGB

3ank Spétdzielczy w Tczewie
rok zatozenia 1906

Punktacja zliczana na koncu gry:

+ 3 punkty dla miasta, ktore zaymuje najwieksza liczbe pol.
+ 3 punkty za kazda posiadang Karte Startowa.

+ 2 punkty za kazdy z posiadanych Zabytkow.

+ 1 punkt za kazdy Obiekt Unikalny 1 Obiekt Przysztosci.
+ 1 punkt za posiadanie przedstawiciela kategorii Obiekt.

- 1 punkt odejmujemy za Skazenie Srodowiska.
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